
 

 

Dungeons & Dragons® キャラクター・シート 

プレイヤー名 DM 名 その他のメンバー プレイ日時 

    

 

キャラクター名 性別 身長 体重 背景・個性 外見 

   cn   

クラス レベル 経験点   

  現在値    

性格 年齢 修正 ％   

  次レベル    

 

能力値と修正 セービング・スロー 特殊能力 習得言語，技能 

筋力 （   ） 毒，死の光線  

知力 （   ） 魔法のワンド  

知恵 （   ） 石化，麻痺  

敏捷性 （   ） ドラゴン・ブレス  

体質 （   ） 呪文，魔法のスタッフ  

魅力 （   ） ※盲目，転倒，朦朧状態は－4

  

 

THAC0 命中判定修正 AC  移動速度 

接近戦  盲目 －6 AC 修正 通常 ／ターン 

飛び道具  転倒中 －2 盲目 ＋4 遭遇時 ／ラウンド

 短（   ）  対透明 －6 朦朧 ＋4 走行 ／ターン 

 中（   ）  背後から ＋2，盾無視 水泳 ×1/5（フィート） 

 長（   ）  対転倒者 ＋4 

（麻痺・睡眠）

＋被射撃 9 
※屋内はフィート，屋外はヤード

 

ヒット・ポイント 装備（1 ラウンド以内に使用可能） 

最大値：  cn  cn

→    → 
頭部 

 cn  cn

→    →  cn  cn

→    →  cn  cn

→    →  cn  cn

→    →  cn

胴，脚

 cn

→    → 

腕，手

 cn ※袋の中身は別途記載



 

 

装備（使用するまでに 1 ラウンド以上必要） 

 cn 袋 2  cn 袋 4  cn

 cn 容量  cn 容量  cn

 cn (   )  cn (   )  cn

 cn 総計  cn 総計  cn

 cn (   )  cn (   )  cn

 cn 袋 3  cn 袋 5  cn

 cn 容量  cn 容量  cn

 cn (   )  cn (   )  cn

 cn 総計  cn 総計  cn

袋 1 

 

容量 

(   ) 

 

総計 

(   ) 

 cn (   )  cn (   )  cn

 

乗用動物 

品種  名前  AC  HD （  ） hp  

攻撃方法と回数  ダメージ  セービングスロー 

THAC0  士気  知力  性格  毒 ワンド 麻痺 ブレス 呪文 

最大荷重 通常速度：   cn ／ 速度 1/2：   cn      

 

鞍と馬勒（重量 300 cn，容積 200 cn） 鞍袋（重量 100 cn，容積 800 cn） 

 cn  cn  cn  cn 

 cn  cn  cn  cn 

 cn  cn  cn  cn 

 cn  cn  cn  cn 

 cn  cn  cn  cn 

 cn  cn  cn  cn 

 cn 計   cn  cn 計   cn

 


